Jatékszabalyok és jatékotletek

a tiritarka Kis siin meséjéhez

1. Keresd a parokat, keriild a vihart!

e Ajanlott korosztaly: 3-7 év

o A kartyapakli tartalma: 32 kértyalap + a vihart abrazolo kartya (ez a ,,Fekete Péter”)
o Jdtékosok szama: minimum 2

o jatékido: rovid

Ez egy ,Fekete Péter” tipust, parokat gyujté kartyajaték, amely sokoldaluan (példaul
memoriakartyaként is) hasznalhatd. Fejleszti a manudlis ligyességet, ravezet a jatékban vald
nyerés/vesztés elfogadasara, erdsiti a koncentracidt, a logikat, a formafelismerést és a
formamegfeleltetést is.

A jaték célja: péarok: a kartyalap bal sarkaban 1évé azonos szinkombinacioji lapparok
gyljtése. Az nyer, aki az 6sszes kartyalapjatol megszabadul. Akinek a kezében marad a vihart
abrazolo kartya, az veszit.

A jaték menete:

A 33 kartyat megkeverjiik. Kiosztjuk az Osszes kartyat a jatékosok kozott, vagy a képpel
lefelé¢ forditott kartyapaklib6él mindenki, sorban huz egyet, amig el nem fogy a paklibdl az
Osszes kartyalap. Ezutan mindenki beteheti kézépre a sajat kartyai koziil a parokat: a
kartyalap bal sarkaban 1év6 azonos szinkombinacidju lapparokat. Ha ezzel végeztiink, elindul
a huzés. Mindenki huz egy kartyéat, sorban, a tdle baloldalra {il6t6l. Aki igy talal maganal part,
azt lerakhatja kozépre. A jatékot addig jatsszuk, amig a vihart abrazolo kartya marad csak
valaki kezében. O a parti vesztese.

2. Emlékezz!

e Ajanlott korosztaly: 3-7 év
o A kartyapakli tartalma: 32 kartyalap

Ez egy memoriajaték, amely az emlékezOképességet és a figyelemkoncentraciot fejleszti,
ravezet a jatékban vald nyerés/vesztés elfogadasara és erdsiti a feladattartast is.

A jaték célja: a kartyalap bal sarkaban 1év6 azonos szinkombindcioji lapparok megtaléalasa,
minél kevesebb lap felforditasaval.

A jaték menete:

Kivessziik a paklibol a vihart abrazolo kartyat. A maradék 32 lapot, abraval lefelé forditva,
(mondjuk) 4 sorba rendezziik (de barhogy kirakhatjuk). Balrol jobbra haladva, minden jatékos
felfordithat 2 kartyat. Ha a lapok bal felsé sarkdnak szinkombinacidja azonos, akkor part



talaltunk. A parokat maga mell¢ helyezi, aki megtalalta. Ha nem sikeriilt egyszerre megtalalni
a parokat, vissza kell forditani a lapokat és jon a kovetkezo jatékos. A jaték addig tart, amig
az 0sszes part meg nem talaljak. Az a parti gydztese, aki a legtobb part megtalalta és maga
mellé tette.

3. A kartyalapokkal azonban még sok-sok jatékot jatszhatunk. Néhany otlet:

e Jatszhatunk ,,Mi valtozott meg?” jatékot is, amely a megfigyeloképességet fejleszti.
(Esetleg eltiintethetlink egyet/tobbet a sorbol és a gyerekeknek ki kell talalni, hogy mi
volt az eltint kartyan, vagy meg kell allapitani, hogy hanyadik volt a sorban.)

e A kartya lapjait helyes sorrendbe allitva felidézhetjiik a mesét.

o Stb.

Blum csapat



